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№56 С.Көбеев атындағы жалпы орта білім беретін мектебінің математика пәні мұғалімі.
Шымкент қаласы

ИНТЕРАКТИВТІ ПЛАТФОРМАЛАРДЫ МАТЕМАТИКА САБАҚТАРЫНДА ҚОЛДАНУ

Қазіргі таңда білім беру жүйесі жаңа технологиялармен тығыз байланысты. Әсіресе математика пәнін оқытуда дәстүрлі әдістермен қатар заманауи цифрлық құралдарды пайдалану маңызды болып отыр. Себебі математика – абстрактілі ойлауды қажет ететін ғылым, ал оқушыларға күрделі ұғымдарды түсіндіру үшін көрнекілік пен интерактивті тәсілдер қажет.
Интерактивті платформалар – сабақта оқушылардың белсенділігін арттыратын, білімді қызықты әрі тиімді меңгеруге мүмкіндік беретін құралдар. Олар арқылы мұғалімдер есептерді ойын түрінде, графиктерді динамикалық түрде, тесттерді интерактивті форматта ұсына алады. Бұл оқушылардың сабаққа деген ынтасын күшейтіп, математикаға қызығушылығын арттырады. Математика сабағында интерактивті платформаларды қолданудың бірнеше артықшылығы бар:
· Оқушылардың сабаққа белсенді қатысуына жағдай жасайды. 
· Күрделі формулалар мен графиктерді көрнекі түрде түсіндіреді. 
· Әр оқушы өз деңгейіне сай тапсырма орындауға мүмкіндік алады. 
· Мұғалім оқушылардың нәтижесін бірден көріп, кері байланыс бере алады.
Мысалы, GeoGebra платформасы арқылы оқушылар функцияның графигін өздері өзгертіп, параметрлерді енгізіп, нәтижесін көре алады. Ал Kahoot немесе Quizizz арқылы есептерді ойын түрінде шешіп, жарыс ұйымдастыруға болады. Бұл платформалар дәстүрлі сабақ әдістерін толықтырып қана қоймай, оқушылардың белсенділігін арттырады.
Интерактивті платформалар – оқушылардың сабаққа қатысуын жандандыратын, білімді қызықты әрі қолжетімді ететін құралдар. Олар арқылы мұғалімдер тапсырмаларды ойын, тест, график, бейне немесе симуляция түрінде ұсына алады. Бұл тәсіл оқушылардың сабаққа деген ынтасын күшейтіп, білімді терең меңгеруге ықпал етеді. Математика сабақтарында жиі қолданылатын интерактивті платформаларға тоқталсақ:
· GeoGebra. Функциялар графигін салу, геометриялық фигураларды модельдеу, теңдеулерді визуализациялау үшін қолданылады. Оқушылар параметрлерді өзгертіп, нәтижесін бірден көре алады. 
· Desmos. Күрделі функцияларды, теңдеулерді және графиктерді интерактивті түрде көрсетуге мүмкіндік береді.
· Kahoot, Quizizz. Ойын түрінде тест өткізуге арналған. Оқушылар жарысқа қатысып, білімін бекітеді.
· LearningApps. Әртүрлі форматтағы тапсырмалар жасауға мүмкіндік береді: сәйкестендіру, кроссворд, тест.
· Mentimeter. Сабақ барысында оқушылардың пікірін жинауға, сұрақтарға жауап алуға қолданылады.
Бұл платформалар математика сабағын қызықты етіп қана қоймай, оқушылардың белсенділігін арттырады. Математика сабағында интерактивті платформаларды қолданудың артықшылықтары көп:
· Көрнекілік. Күрделі формулалар мен графиктерді визуалды түрде көрсетуге мүмкіндік береді. 
· Белсенділік. Оқушылар сабаққа белсенді қатысады, тапсырмаларды қызығушылықпен орындайды.
· Саралап оқыту. Әр оқушы өз деңгейіне сай тапсырма орындауға мүмкіндік алады.
· Кері байланыс. Мұғалім оқушылардың нәтижесін бірден көріп, талдау жасай алады.
· Уақыт үнемдеу. Тапсырмаларды автоматты түрде тексеру арқылы мұғалім уақытын тиімді пайдаланады. 
Интерактивті платформаларды математика сабағында қолданудың бірнеше әдісі бар:
· Жаңа тақырыпты түсіндіруде. GeoGebra арқылы функцияның графигін көрсету, Desmos арқылы теңдеулерді визуализациялау. 
· Білімді бекітуде. Kahoot немесе Quizizz арқылы тест өткізу. 
· Қайталауда. LearningApps арқылы сәйкестендіру тапсырмаларын орындау.
· Бағалауда. Mentimeter арқылы оқушылардың пікірін жинап, нәтижесін талдау. 
Интерактивті платформаларды қолдануда кейбір қиындықтар кездесуі мүмкін:
· Интернеттің қолжетімсіздігі;
· Мұғалімдердің цифрлық сауаттылығының жеткіліксіздігі;
· Платформалардың тілдік ерекшеліктері. 
Бұл қиындықтарды шешу үшін:
· Мұғалімдердің біліктілігін арттыру курстарын ұйымдастыру;
· Оқушыларға цифрлық құралдарды қолдануды үйрету;
· Қазақ тіліндегі платформаларды дамыту қажет.
Әлемдік тәжірибеде интерактивті платформалар кеңінен қолданылады. Финляндияда GeoGebra мектеп бағдарламасына енгізілген. АҚШ-та Desmos платформасы математика сабақтарының негізгі құралы ретінде қолданылады. Бұл тәжірибелер Қазақстандағы білім беру жүйесіне де енгізіліп келеді. Интерактивті платформаларды тиімді қолдану мұғалімнің кәсіби шеберлігіне байланысты. Мұғалім:
· Сабақтың мақсатына сай платформаны таңдайды;
· Тапсырмаларды оқушылардың деңгейіне қарай дайындайды;
· Оқушылардың нәтижесін талдап, кері байланыс береді;
· Сабақта уақытты тиімді пайдаланады.

Интерактивті платформаларды математика сабақтарында қолдану – қазіргі білім берудің басты талаптарының бірі. Бұл тәсіл оқушылардың білім сапасын арттырып қана қоймай, олардың шығармашылық қабілетін дамытуға, өздігінен білім алуға мүмкіндік береді. Мұғалім үшін де сабақтың мазмұнын байытып, оқушылардың жетістігін бақылауға қолайлы жағдай жасайды.
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